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番号 項　　目 内　　　　　　　容

投球判定の技術を評価

・右打者と左打者をそれぞれ3球判定

1塁塁審のフォースプレイ判定の技術を評価

・走者なしを2回、走者1塁のダブルプレイを1回、合計3回判定

2塁盗塁判定の技術を評価

・2塁盗塁を1回判定

内野ゴロの打球判定とランダウンの技術を評価

・0アウト、走者3塁、3塁ゴロ、打球判定後にランダウン

・球審、3塁塁審を各1回判定

飛球判定の技術（ポーズ・リード・リアクト）を評価

・走者1塁、センター方向への飛球

・1塁塁審と3塁塁審を各1回判定

2人制メカニクスの技術（声の連携、プレイを読む）を評価

・2アウト、走者1塁、左翼線および右翼線への飛球（ヒット）

・球審と塁審を各2回(左翼線1回、右翼線1回の2回）判定

本塁のタッグプレイ判定の技術を評価

・0アウト、走者3塁、内野ゴロ

・本塁タッグプレイを2回判定

キャンプゲームの技術を評価

・キャンプゲームマニュアルから各種ケースを選択

・球審と塁審を各2ケース判定

キャンプゲーム
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ライセンス制度１級および２級実技試験カリキュラム

3塁ゴロの打球判定
・ランダウン

飛球の判定
(センターフライ）

投球判定

1塁フォースプレイ

2塁盗塁


